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Lenguaje y matematica en Ilnea

Matematica Juegos
matematicos

Juegos matematicos

Patrones de movimientos

Objetivos de Aprendizaje (OA)
Identificar y reproducir patrones representados en objetos y en el medio, reconociendo los

elementos estables y variables de las secuencias.

Marco tedrico

La estrategia Juegos Matematicos, consiste en desarrollar juegos organizados en funcion de
contenidos correspondientes al programa de estudio de cada curso, buscando reforzar, en
forma ludica, determinados contenidos.
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La educadora invita a observar con mucha atencidn y representa el siguiente patrén:

aplauso — aplauso — chasquido — chasquido — golpe en rodillas - golpe en rodillas
2. Ledice alos nifios ¢Quién me sigue? Y los nifios se le unen haciendo lo mismo.

Repiten varias veces el mismo patrén:
aplauso — aplauso — chasquido — chasquido — golpe en rodillas - golpe en rodillas
La educadora invita a los nifios a variar el patrén, quitando un chasquido:
aplauso — aplauso — chasquido - golpe rodilla — golpe rodilla
Luego le pide a los nifios que inventen un patrén.
La educadora los invita a hacer un patrén que no suene:

hombro — hombro- boca — cabeza — cabeza.

3. Laeducadora pregunta {qué podriamos hacer en vez de tocarnos la boca?

4. Se continua creando y variando patrones.
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